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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

          Программа для младших школьников «Шахматы» реализует общеинтеллектуальное 

направление внеурочной деятельности и составлена в соответствии с требованиями Феде-

рального государственного образовательного стандарта начального общего образования. 

       Актуальность программы обусловлена тем, что  происходящие  в начальной школе из-

менения,  ставят  на первый план  развивающие  функции обучения, которые в значительной 

степени способствуют  становлению личности младших школьников,  наиболее полному 

раскрытию их творческих способностей. Шахматы в начальной школе положительно влияют 

на совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприя-

тие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления по-

ведением. Обучение игре в шахматы с самого раннего возраста помогает многим детям не 

отстать в развитии от своих сверстников, открывает дорогу к творчеству  детям  некоммуни-

кативного типа. Расширение круга общения, возможностей полноценного самовыражения, 

самореализации позволяет этим детям преодолеть замкнутость, мнимую ущербность. Педа-

гогическая целесообразность программы объясняется тем, что начальный курс по обучению 

игре в шахматы максимально прост и доступен младшим школьникам. Главным моментом 

занятий становится деятельность самих учащихся, когда они наблюдают, сравнивают, клас-

сифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности. При этом предусмат-

ривается широкое использование занимательного материала, включение в уроки игровых 

ситуаций, чтение дидактических сказок и т. д. Важное значение при изучении шахматного 

курса имеет специально организованная игровая деятельность на занятиях, использование 

приема обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций. 

Цели программы: 

1. Обучить правилам игры в шахматы. 

2. Сформировать умения играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими 

фигурами без нарушений правил шахматного кодекса. 

3. Воспитать уважительное отношение в игре к противнику. 

Задачи: 

1. Познакомить с шахматными терминами, шахматными фигурами и шахматным кодексом. 

2. Научить ориентироваться на шахматной доске. 

3. Научить правильно помещать шахматную доску между партнерами; правильно расставлять 

фигуры перед игрой; различать горизонталь, вертикаль, диагональ. 

4. Научить играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами. 

5. Сформировать умение рокировать; объявлять шах; ставить мат. 

6. Сформировать умение решать элементарные задачи на мат в один ход. 

7. Познакомить с обозначением горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур. 

8. Познакомить с ценностью шахматных фигур, сравнительной силой фигур. 

9. Сформировать умение записывать шахматную партию. 

10. Сформировать умение проводить элементарные комбинации. 

11. Развивать восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы воле-

вого управления поведением. 
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Объем программы: программа рассчитана на четыре года обучения. На реализацию курса 

отводится: 

1 класс – 33 ч.  в год (1 часа в неделю) 

2 класс – 34 ч. в год (1 час в неделю) 

3 класс – 34 ч. в год. (1 час в неделю) 

4 класс - 34 ч. в год. (1 час в неделю) 

Режим занятий обусловлен нормативно-правовой базой общеобразовательной, ориентиро-

ванной на обучение детей младшего школьного возраста. Занятия проводятся  по 30-40 ми-

нут. 

Основные формы работы на занятии: 

 индивидуальные, групповые и коллективные (игровая деятельность). 

Структура занятия включает в себя изучение теории шахмат через использование дидакти-

ческих сказок и игровых ситуаций. 

Для закрепления знаний обучающихся используются дидактические задания и позиции для 

игровой практики.  

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

1 год обучения 

Программой предусматривается 33 шахматных занятий. Учебный курс включает в се-

бя шесть тем. Ha каждом из занятий прорабатывается элементарный шахматный материал с 

углубленной проработкой отдельных тем. Основной упор на занятиях делается на изучении 

силы и слабости каждой шахматной фигуры, ее игровых возможностей. В программе преду-

смотрено, чтобы уже на первом этапе обучения дети могли сами оценивать сравнительную 

силу шахматных фигур, делать выводы о том, что ладья, к примеру, сильнее коня, а ферзь 

сильнее ладьи. Программа разработана для детей первых классов, но она может быть исполь-

зована на начальном этапе обучения во вторых классах. Это обеспечивается применением на 

занятиях доступных заданий по каждой теме для каждой возрастной группы детей. К приме-

ру, при изучении игровых возможностей ладьи шестилетним детям предлагаются более лег-

кие дидактические задания, чем детям восьми лет, при этом последовательность изложения 

материала остается прежней.   

 

К концу учебного года дети должны знать:  

шахматные термины:  

 белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное по-

ложение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и ко-

роткая рокировка, шах, мат, пат, ничья; 

 названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; 

 правила хода и взятия каждой фигуры. 

К концу учебного года дети должны уметь: 

ориентироваться на шахматной доске; 
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 играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без наруше-

ний правил шахматного кодекса; 

 правильно помещать шахматную доску между партнерами; 

 правильно расставлять фигуры перед игрой; 

 различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 

 рокировать; 

 объявлять шах; 

 ставить мат; 

 решать элементарные задачи на мат в один ход. 

ТЕМАТИКА КУРСА: 

Шахматная доска (3 ч.) Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, 

диагональ, центр.  

Дидактические игры и задания  «Горизонталь», «Вертикаль»,«Диагональ». 

Шахматные фигуры (1 ч.) 

 Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. 

  Дидактические игры и задания 

«Волшебный мешочек», «Угадай-ка», «Секретная фигура», «Угадай». «Что общего?», 

«Большая и маленькая» 

Начальная расстановка фигур (1 ч.) 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной по-

зиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь между горизонталями, вертикалями, диаго-

налями и начальной расстановкой фигур.  

  Дидактические игры и задания    «Мешочек», «Да и нет»,  «Мяч» 

Ходы и взятие фигур (16 ч.) (основная тема учебного курса). 

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра «на уничтожение», белопольные и чернополь-

ные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладей-

ные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение 

пешки. 

  Дидактические игры и задания. 

«Игра на уничтожение», «Один в поле воин», «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Сними 

часовых», «Кратчайший путь», «Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», 

«Атака неприятельской фигуры». «Двойной удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй фигуру», 

«Ограничение подвижности».  

Примечание. Все игры и задания являются занимательными и развивающими, эффективно 

способствуют тренингу образного и логического мышления.   

Цель шахматной партии (7 ч.) Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая 

рокировка и ее правила.  

  Дидактические игры и задания 

«Шах или не шах», «Дай шах», «Пять шахов», «Защита от шаха», «Мат или не мат», «Пер-

вый шах», «Рокировка».  
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Игра всеми фигурами из начального положения (5 ч.)   

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Дидактические игры и задания «Два хода».  

 

2 год обучения 

Программа второго года обучения предназначена для вторых классов начальной шко-

лы. Однако она может быть реализована в третьих классах, если программа первого года 

обучения была пройдена во II классе. Программа предусматривает 34 учебных занятий, по 

одному уроку в неделю. Если на первом году обучения большая часть времени отводилась 

изучению силы и слабости каждой шахматной фигуры, то теперь много занятий посвящено 

простейшим методам реализации материального и позиционного преимущества. Важным 

достижением в овладении шахматными основами явится умение малышей ставить мат. 

Учебный курс включает в себя шесть тем: «Краткая история шахмат», «Шахматная нота-

ция», «Ценность шахматных фигур», «Техника матования одинокого короля», «Достижение 

мата без жертвы материала», «Шахматная комбинация».  

 

К концу учебного года дети должны знать:  

 обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур;  

 ценность шахматных фигур, сравнительную силу фигур.  

К концу учебного года дети должны уметь:  

 записывать шахматную партию; матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ла-

дьей, королем и ферзем, королем и ладьей;  

 проводить элементарные комбинации. 

ТЕМАТИКА КУРСА: 

Краткая история шахмат (1 ч.) 

Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы проникают в Европу. Чемпионы 

мира по шахматам 

Шахматная нотация (2 ч.)   

Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Краткая и полная шах-

матная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения. 

Дидактические игры и задания 

«Назови вертикаль», «Назови горизонталь», «Назови диагональ»,  «Какого цвета поле?», 

«Кто быстрее», «Вижу цель».  

Ценность шахматных фигур (4 ч.) 

Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Достижение материального перевеса. Способы 

защиты. 

Дидактические игры и задания «Кто сильнее»,  «Обе армии равны», «Выигрыш материа-

ла», «Защита».  

Техника матования одинокого короля (4 ч.) 

Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против короля. Ко-

роль и ладья против короля 
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Дидактические игры и задания 

«Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», «На крайнюю линию». «В угол», «Огра-

ниченный король». 

Достижение мата без жертвы материала (3 ч.) 

Учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле (начале, сере-

дине и конце игры). Защита от мата. 

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода», «Защитись от мата».  

Шахматная комбинация (15 ч.) 

Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). Типы ма-

товых комбинаций: темы разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, бло-

кировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, 

ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей (ком-

бинации на вечный шах, патовые комбинации и др.). 

Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода», «Сделай ничью», «Выигрыш материала». 

 Повторение пройденного материала. (5 ч.) 

                                  

Третий год обучения 

Материал третьего года обучения сложнее материала первых лет обучения. На основе 

ранее приобретенных знаний и умений ребята углубляют представления во всех трех стадиях 

шахматной партии. При этом из всего обилия шахматного материала заботливо отбирается 

не только доступный, но и максимально ориентированный на развитие материал. 

ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА КУРСА: 

Основы дебюта. (26 ч.) Двух- и трехходовые партии. Невыгодность раннего ввода в игру 

ладей и ферзя. Игра на мат с первых ходов. Детский мат и защита от него. Принципы игры в 

дебюте. Быстрейшее развитие фигур. Понятие о темпе. Гамбиты. Борьба за центр. Безопас-

ная позиция короля. Гармоничное пешечное расположение. Связка в дебюте. Коротко о де-

бютах. 

Повторение пройденного материала. (8 ч.) 

Дидактические задания 

“Мат в 1 ход”, “Поставь мат в 1 ход нерокированному королю”, “Поставь детский мат”, 

“Поймай ладью,  ферзя”, “Защита от мата”, “Выведи фигуру”, “Поставить мат в 1 ход “по-

вторюшке”, “Мат в 2 хода”, “Выигрыш материала”, “Накажи “пешкоеда”, “Можно ли побить 

пешку?”, “Захвати центр”, “Можно ли сделать рокировку?”, “В какую сторону можно роки-

ровать?” и др.  

 

К концу учебного года дети должны знать: 

 принципы игры в дебюте; 

 основные тактические приемы;  

 что означают термины: дебют, темп, оппозиция, ключевые поля. 
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К концу учебного года дети должны уметь: 

 грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные тактические 

удары и проводить комбинации;  

 точно разыгрывать простейшие окончания. 

 

Четвертый год обучения 

Программа “Шахматы” предназначена для 4 класса начальной школы.  

На основе ранее приобретенных знаний и умений ребята углубляют представления во всех 

трех стадиях шахматной партии. При этом из всего обилия шахматного материала заботливо 

отбирается не только доступный, но и максимально ориентированный на развитие материал. 

 

ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА КУРСА: 

Основы миттельшпиля (16 ч.)  

Самые общие рекомендации о том, как играть в середине шахматной партии. Тактические 

приемы. Связка в миттельшпиле. Двойной удар. Открытое нападение. Открытый шах. Двой-

ной шах. Матовые комбинации на мат в 3 хода и комбинации, ведущие к достижению мате-

риального перевеса на темы завлечения, отвлечения, блокировки, разрушения королевского 

прикрытия, освобождения пространства, уничтожения защиты, связки, “рентгена”, перекры-

тия и др. Комбинации для достижения ничьей. 

Дидактические задания  “Выигрыш материала”, “Мат в 3 хода”, “Сделай ничью”  

Основы эндшпиля. (12 ч.) Элементарные окончания. Ферзь против слона, коня, ладьи (про-

стые случаи), ферзя (при неудачном расположении неприятельского ферзя). Ладья против 

ладьи (при неудачном расположении неприятельской ладьи), слона (простые случаи), коня 

(простые случаи). Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем 

(простые случаи). Пешка против короля. Пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. 

Правило “квадрата”. Пешка проходит в ферзи при помощи своего короля. Оппозиция. Пешка 

на седьмой, шестой, пятой, четвертой, третьей, второй горизонтали. Ключевые поля. Удиви-

тельные ничейные положения (два коня против короля, слон и пешка против короля, конь и 

пешка против короля). Самые общие рекомендации о том, как играть в эндшпиле. 

Повторение пройденного материала. (6 ч.) 

Дидактические задания 

“Мат в 2 хода”, “Квадрат”, “Проведи пешку в ферзи”, “Выигрыш или ничья?”, “Куда отсту-

пить королем?”, “Путь к ничьей”.  

К концу учебного года дети должны знать: 

 принципы игры в дебюте; 

 основные тактические приемы;  

 что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые по-

ля. 

 

К концу учебного года дети должны уметь: 



 

8 

 

 грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные тактические 

удары и проводить комбинации; 

 точно разыгрывать простейшие окончания. 

 

Тематическое планирование    курса «Шахматы»   1 класс 

№ Тема занятия Содержание Педагогические условия 

Интеграция 

 Шахматная доска Шахматная доска, 

белые и черные по-

ля, горизонталь, 

вертикаль, диаго-

наль, центр. 

Знакомство с шахматной доской. Белые и 

черные поля. Чередование белых и чер-

ных полей на шахматной доске. Шахмат-

ная доска и шахматные поля квадратные.  

«Сказка про  шаха и шахматы» 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учебник» 

1 ч. с. 7) 

1 Знакомство с шахматной дос-

кой. Белые и черные поля. 

2 

 

 

 

 

 

3 

Шахматная доска 

 

 

 

 

 

Шахматная доска 

 «Сказка о путешествии шахмат по свету» 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учебник» 

1 ч. с.16) 

Положение доски между партнерами. Го-

ризонтальная линия. Кол-во горизонталей  

на доске. Вертикальная линия.  Кол-во 

вертикалей на доске. Чередование белых 

и черных полей в горизонтали и вертика-

ли. 

 Диагональ. Отличие диагонали от гори-

зонтали и вертикали. Кол-во полей в диа-

гонали. Большая белая и большая черная 

диагонали. Короткие диагонали. Центр. 

Форма центра. Кол-во полей в центре. 

Дидактические игры и задания «Горизон-

таль», «Вертикаль», «Диагональ». 

 

4 

 

 

 

Шахматные фигуры. Зна-

комство с шахматными фигу-

рами 

Белые, черные, ла-

дья, слон, ферзь, 

конь, пешка, король. 

Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, 

пешка, король. Чтение и инсценировка 

дидактической сказки И.Г. Сухина «При-

ключения в шахматной стране». Дидак-

тические задания и игры «Волшебный 

мешочек», «Угадай-ка», «Секретная фи-

гура», «Угадай», «Что общего?», «Боль-

шая или маленькая». 

 Начальная расстановка фи-

гур. 

 

 

Начальное положе-

 

 

Расстановка фигур перед шахматной пар-5 Начальное положение 



 

9 

 

 

 

ние (начальная по-

зиция); расположе-

ние каждой из фи-

гур в начальной по-

зиции; правило 

«ферзь любит свой 

цвет»; связь между 

горизонталями, вер-

тикалями, диагона-

лями и начальной 

расстановкой фигур. 

тией. Правило: Ферзь любит свой цвет. 

Связь между горизонталями, вертикаля-

ми, диагоналями и начальным положени-

ем фигур. Дидактические задания и игры 

«Мешочек», «Да и нет», «Мяч». 

«Сказка о  том, как на Руси в шахматы 

играли»  (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. 

учебник» 1 ч. с.38) 

 Ходы и взятие фигур.  

(Основная тема 

учебного курса.)  

Правила хода и взя-

тия каждой из фи-

гур, игра «на уни-

чтожение», бело-

польные и черно-

польные слоны, од-

ноцветные и разно-

цветные слоны, ка-

чество, легкие и тя-

желые фигуры, ла-

дейные, коневые, 

слоновые, ферзевые, 

королевские пешки, 

взятие на проходе, 

превращение пеш-

ки.  

 

Место ладьи в начальном положении. 

Ход. Ход ладьи. Взятие. Дидактические 

задания и игры «Лабиринт», «Перехитри 

часовых», «Один в поле воин», «Крат-

чайший путь». 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учебник» 

1 ч. с.33) 

 

6 

Знакомство с шахматной фи-

гурой. Ладья. 

7 Ладья в игре. Дидактические задания и игры «Захват 

контрольного поля», «Защита контроль-

ного поля», «Игра на уничтожение» (ла-

дья против ладьи, две ладьи против од-

ной, две ладьи против двух), «Ограниче-

ние подвижности». 

8 Знакомство с шахматной фи-

гурой. Слон. 

Место слона в начальном положении. 

Ход слона, взятие. Белопольные и черно-

польные слоны. Разноцветные и одно-

цветные слоны. Качество. Легкая и тяже-

лая фигура. Дидактические задания и иг-

ры «Лабиринт», «Перехитри часовых», 

«Один в поле воин», «Кратчайший путь». 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учебник» 

1 ч. с.41) 

9 Слон в игре. Дидактические задания и игры «Захват 

контрольного поля», «Игра на уничтоже-

ние» (слон против слона, два слона про-

тив одного, два слона против двух), 

«Ограничение подвижности». 

10 

 

Ладья против слона. Дидактические задания и игры «Перехит-

ри часовых», «Сними часовых», «Атака 
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неприятельской фигуры», «Двойной 

удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй 

фигуру». Термин «стоять под боем». Ди-

дактические задания и игры «Захват, за-

щита контрольного поля», «Игра на уни-

чтожение» (ладья против слона, две ладьи 

против слона, сложные положения), 

«Ограничение подвижности» (В.Костров, 

Д.Давлетов «Шахм. учебник» 1 ч. с.45) 

11 Знакомство с шахматной фи-

гурой. Ферзь. 

Место ферзя в начальном положении. 

Ход ферзя, взятие. Ферзь – тяжелая фигу-

ра. Дидактические задания и игры «Лаби-

ринт», «Перехитри часовых», «Один в 

поле воин», «Кратчайший путь». 

 (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 1 ч. с.46) 

12 Ферзь в игре. Дидактические задания и игры «Захват 

контрольного поля», «Защита контроль-

ного поля», «Игра на уничтожение» 

(ферзь против ферзя), «Ограничение по-

движности». 

13 Ферзь против ладьи и слона. Дидактические задания и игры «Перехит-

ри часовых», «Сними часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», «Двойной 

удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй 

фигуру», «Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», «Игра на 

уничтожение» (ферзь против ладьи, ферзь 

против слона, ферзь против ладьи и сло-

на, сложные положения), «Ограничение 

подвижности». 

14 

 

Знакомство с шахматной фи-

гурой. Конь. 

Место коня в начальном положении. Ход 

коня, взятие. Конь – легкая фигура. Ди-

дактические задания и игры «Лабиринт», 

«Перехитри часовых», «Один в поле во-

ин», «Кратчайший путь». (В.Костров, 

Д.Давлетов «Шахм. учебник» 1 ч. с.51) 

15 Конь в игре. Дидактические задания и игры «Захват 

контрольного поля», «Игра на уничтоже-

ние» (конь против коня, два коня против 

одного, один конь против двух, два коня 
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против двух), «Ограничение подвижно-

сти». 

16 Конь против ферзя, ладьи 

слона. 

Дидактические задания и игры «Перехит-

ри часовых», «Сними часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», «Двойной 

удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй 

фигуру», «Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», «Игра на 

уничтожение» (конь против ферзя, конь 

против ладьи, конь против слона, слож-

ные положения), «Ограничение подвиж-

ности». 

17 Знакомство с пешкой. Место пешки в начальном положении. 

Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, 

королевская пешка. Ход пешки, взятие. 

Взятие на проходе. Превращение пешки. 

Дидактические задания и игры «Лаби-

ринт», «Один в поле воин». 

18 Пешка в игре. Дидактические задания и игры «Игра на 

уничтожение» (пешка против пешки, две 

пешки против одной, одна пешка против 

двух, многопешечные положения), 

«Ограничение подвижности». 

19 

 

 

Пешка против ферзя, ладьи, 

коня, слона. 

Дидактические задания и игры» Перехит-

ри часовых», «Сними часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», «Двойной 

удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй 

фигуру», «Игра на уничтожение» (пешка 

против ферзя,  ладьи,  слона,  коня, слож-

ные положения), «Ограничение подвиж-

ности». 

20 Знакомство с шахматной фи-

гурой. Король. 

Место короля в начальном положении. 

Ход короля, взятие. Короля не бьют, но и 

под бой его ставить нельзя. Дидактиче-

ские задания и игры «Лабиринт», «Пере-

хитри часовых», «Один в поле воин», 

«Кратчайший путь», «Игра на уничтоже-

ние» (король против короля). 

21 

 

 

Король против других фигур. Дидактические задания и игры «Перехит-

ри часовых», «Сними часовых», «Атака 

неприятельской фигуры», «Двойной 
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удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй 

фигуру», «Захват контрольного поля», 

«Защита контрольного поля», «Игра на 

уничтожение» (король против ферзя, ко-

роль против ладьи, король против слона, 

король против коня, король против пеш-

ки), «Ограничение подвижности». 

 5. Цель шахматной партии. Шах, мат, пат, ни-

чья, мат в один ход, 

длинная и короткая 

рокировка и ее пра-

вила. 

 

22 

 

 

 

23 

Шах. 

 

 

 

Шах 

Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пеш-

кой. Защита от шаха.  

 

 

Открытый шах. Двойной шах. Дидакти-

ческие задания «Шах или не шах», «Дай 

шах», «Пять шахов», «Защита от шаха». 

Дидактическая игра «Первый шах». 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учебник» 

1 ч. с.67) 

24 

 

25 

Мат. 

 

Мат 

Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, 

конем, пешкой.  

Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, 

ладьей, слоном, пешкой (простые прие-

мы). Дидактические задания «Мат или не 

мат», «Мат в один ход». (В.Костров, 

Д.Давлетов «Шахм. учебник» 1 ч. с.70) 

26 

 

Ставим мат. Мат в один ход: сложные примеры с 

большим числом шахматных фигур. Ди-

дактическое задание «Дай мат в один 

ход». 

27 

 

Ничья, пат. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. 

Примеры на пат. Дидактическое задание 

«Пат или не пат». 

28 

 

Рокировка. Длинная и короткая рокировка. Правила 

рокировки. Дидактическое задание «Ро-

кировка». 

 (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 1 ч. с.83) 

 Игра всеми фигурами из 

начального положения. 

 

 

Самые общие пред-

 

29 Шахматная партия. Игра всеми фигурами из начального по-
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ставления о том, как 

начинать шахмат-

ную партию. 

ложения (без пояснения о том, как лучше 

начинать шахматную партию). Дидакти-

ческая игра «Два хода». 

 (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 1 ч. с.77) 

30 

 

 

31 

 

Шахматная партия. 

 

Шахматная партия. 

 

Самые общие рекомендации о принципах 

разыгрывания дебюта. Игра всеми фигу-

рами из начального положения. 

 Демонстрация коротких партий. Игра 

всеми фигурами из начального положе-

ния. 

 (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 1 ч. с.78) 

32 

33 

 Повторение программного 

материала. 

Обозначение гори-

зонталей и вертика-

лей, полей, шахмат-

ных фигур. Краткая 

и полная шахматная 

нотация. Запись 

шахматной партии. 

Запись начального 

положения. 

Повторение программного материала – 

викторина «В стране шахмат». Игра все-

ми фигурами из начального положения. 

 

 

              Тематическое планирование курса «Шахматы»  2 класс 

 

№ Тема занятия Содержание Педагогические условия. Интеграция 

 Повторение прой-

денного материала. 

 

 

 

Повторение программного ма-

териала, изученного за год обу-

чения 

 

 

Поля, горизонталь, вертикаль, диаго-

наль, центр. Ходы шахматных фигур. 

Шах, мат, пат. Начальное положение. 

Игровая практика (игра всеми фигура-

ми из начального положения). 

«Шахматы на Руси» (В.Костров, 

Д.Давлетов «Шахм. учебник» 1 ч. с.73) 

1 

 

Повторение прой-

денного материала. 

2 

 

Повторение прой-

денного материала. 

Рокировка. Взятие на проходе. Превра-

щение пешки. Варианты ничьей. Самые 

общие рекомендации о принципах 

разыгрывания дебюта. Задания на мат в 
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один ход. Демонстрация коротких пар-

тий. Дидактические игры и задания 

«Две фигуры против целой армии», 

«Убери лишние фигуры», «Ходят толь-

ко белые», «Неотвратимый мат». Игро-

вая практика. (В.Костров, Д.Давлетов 

«Шахм. учебник» 1 ч. с.83) 

 Краткая история 

шахмат. 

 

 

Рождение шахмат. От чатуранги 

к шатранджу. Шахматы прони-

кают в Европу. Чемпионы мира 

по шахматам. 

Происхождение шахмат. Легенды о 

шахматах. Чатуранга и шатрандж. 

Шахматы проникают в Европу. Чемпи-

оны мира по шахматам. Игровая прак-

тика. 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 1 ч. с.89, 113) 

 

3 

 

Краткая история 

шахмат. 

 Шахматная нота-

ция. 

 

 

Обозначение горизонталей и 

вертикалей, полей, шахматных 

фигур. Краткая и полная шах-

матная нотация. Запись шах-

матной партии. Запись началь-

ного положения. 

 

 

Обозначение горизонталей, вертикалей, 

полей. Дидактические игры и задания 

«Назови вертикаль», «Назови горизон-

таль», «Назови диагональ», «Какого 

цвета поле», «Кто быстрее», «Вижу 

цель». Игровая практика.  

 

4 

 

Шахматная нотация. 

Обозначение гори-

зонталей, вертика-

лей, полей. 

5 

 

Шахматная нотация. 

Обозначение шах-

матных фигур и 

терминов. 

Обозначение шахматных фигур и тер-

минов. Запись начального положения. 

Краткая и полная шахматная нотация. 

Запись шахматной партии. Игровая 

практика (с записью шахматной партии 

или фрагмента). 

 Ценность шахмат-

ных фигур. 

 

 

Ценность фигур. Сравнительная 

сила фигур. Достижение мате-

риального перевеса. Способы 

защиты. 

 

Ценность фигур. Сравнительная сила 

фигур. Дидактические игры и задания « 

Кто сильнее», «Обе армии равны». До-

стижение материального перевеса. Ди-

дактические игры и задания «Выигрыш 

материала» (выигрыш ферзя).  

6 

 

Ценность шахмат-

ных фигур. Сравни-

тельная сила фигур. 

7 

 

Ценность шахмат-

ных фигур. Дости-

жение материально-

го перевеса. 

Достижение материального перевеса. 

Дидактические игры и задания  « Выиг-

рыш материала» (выигрыш ладьи, сло-

на, коня). Игровая практика.  

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-



 

15 

 

ник» 1 ч.с.100) 

 

8 

 

Ценность шахмат-

ных фигур. Способы 

защиты. 

Достижение материального перевеса. 

Дидактические игры и задания «Выиг-

рыш материала» (выигрыш пешки). 

Способы защиты. Дидактические игры 

и задания «Защита» (уничтожение ата-

кующей фигуры, уход из-под боя). Иг-

ровая практика. 

9 

 

Ценность шахмат-

ных фигур. Защита. 

Защита. Дидактические игры и задания 

«Защита» (защита атакованной фигуры 

другой своей фигурой, перекрытие, 

контратака). Игровая практика. 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 1ч. с.106) 

 Техника матова-

ния одинокого ко-

роля. 

 

 

Две ладьи против короля.  

Ферзь и ладья против короля. 

Король и ферзь против короля. 

Король и ладья против короля. 

 

Две ладьи против короля. Дидактиче-

ские игры и задания «Шах или мат», 

«Мат или пат», «Мат в один ход», «На 

крайнюю линию», «В угол», «Ограни-

ченный король», «Мат в два хода». 

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 2 ч. с.6) Игровая практика. 

10 

 

Техника матования 

одинокого короля. 

 

11 

 

Техника матования 

одинокого короля.  

Ферзь и ладья против короля. Дидакти-

ческие игры и задания «Шах или мат», 

«Мат или пат», «Мат в один ход», «На 

крайнюю линию», «В угол», «Ограни-

ченный король», «Мат в два хода». 

 Игровая практика. 

12 

 

Техника матования 

одинокого короля.  

Ферзь и король против короля. Дидак-

тические игры и задания «Шах или 

мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», 

«На крайнюю линию», «В угол», 

«Ограниченный король», «Мат в два 

хода». Игровая практика. 

13 

 

Техника матования 

одинокого короля.  

Ладья и король против короля. Оппози-

ция. Дидактические игры и задания 

«Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в 

один ход», «На крайнюю линию», «В 

угол», «Ограниченный король», «Мат в 

два хода». Игровая практика. 



 

16 

 

 Достижение мата 

без жертвы мате-

риала 

 

 

Учебные положения на мат в 

два хода в дебюте, миттель-

шпиле и эндшпиле (начале, се-

редине и конце игры). Защита 

от мата. 

Учебные положения на мат в два хода в 

эндшпиле. Цугцванг. Дидактические 

игры и задания «Объяви мат в два хо-

да». Защита от мата. Дидактические иг-

ры и задания «Защитись от мата». Иг-

ровая практика. 

14 

 

Достижение мата 

без жертвы матери-

ала.  

15 

 

Достижение мата 

без жертвы матери-

ала. 

Учебные положения на мат в два хода в 

миттельшпиле. Дидактические игры и 

задания «Объяви мат в два хода». За-

щита от мата. Дидактические игры и 

задания «Защитись от мата». Игровая 

практика. 

16 

 

Достижение мата 

без жертвы матери-

ала. 

Учебные положения на мат в два хода в 

дебюте. Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». Защита от ма-

та. Дидактические игры и задания «За-

щитись от мата». Игровая практика. 

 Шахматная ком-

бинация. 

 

 

Достижение мата путем жертвы 

шахматного материала (мато-

вые комбинации). Типы мато-

вых комбинаций: темы разру-

шения королевского прикрытия, 

отвлечения, завлечения, блоки-

ровки, освобождения простран-

ства, уничтожения защиты и др. 

Шахматные комбинации, веду-

щие к достижению материаль-

ного перевеса. Комбинации для 

достижения ничьей (комбина-

ции на вечный шах, патовые 

комбинации и др.). 

 

 

Матовые комбинации. Темы комбина-

ций. Тема завлечения. Дидактические 

игры и задания «Объяви мат в два хо-

да». Игровая практика. (В.Костров, 

Д.Давлетов «Шахм. учебник» 2 ч. с.107) 

17 

 

Шахматная комби-

нация. Завлечение. 

18 

 

Шахматная комби-

нация. Отвлечение. 

Матовые комбинации. Тема отвлече-

ния. Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». Игровая прак-

тика. (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. 

учебник» 2 ч. с.108) 

19 

 

Шахматная комби-

нация. Блокировка. 

Матовые комбинации. Тема блокиров-

ки. Дидактические игры и задания 

«Объяви мат в два хода». Игровая прак-

тика. 

20 Шахматная комби-

нация. Разрушение 

королевского при-

крытия. 

Матовые комбинации. Тема разруше-

ния королевского прикрытия. Дидакти-

ческие игры и задания «Объяви мат в 

два хода». Игровая практика. 

21 

 

Шахматная комби-

нация. Освобожде-

ния пространства, 

Матовые комбинации. Тема освобож-

дения пространства. Тема уничтожения 

защиты. Дидактические игры и задания 



 

17 

 

уничтожение защи-

ты.  

«Объяви мат в два хода». Игровая прак-

тика. 

22 

 

 Шахматная комби-

нация.  Другие шах-

матные комбинации 

и сочетание прие-

мов.  

Матовые комбинации. Другие шахмат-

ные комбинации и сочетание приемов. 

Дидактические игры и задания «Объяви 

мат в два хода». Игровая практика. 

23 

 

Комбинации, веду-

щие к достижению 

материального пере-

веса. 

Комбинации, ведущие к достижению 

материального перевеса. Дидактиче-

ские игры и задания «Выигрыш мате-

риала». Игровая практика. (В.Костров, 

Д.Давлетов «Шахм. учебник» 2 ч. с.44) 

24 

 

Комбинации, веду-

щие к достижению 

материального пере-

веса. Связка. 

Комбинации, ведущие к достижению 

материального перевеса. Тема уничто-

жения защиты. Тема связки. Дидакти-

ческие игры и задания «Выигрыш мате-

риала». Игровая практика.  

(В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 2 ч. с.100) 

25 Комбинации, веду-

щие к достижению 

материального пере-

веса. Тема освобож-

дения пространства 

и перекрытия 

Комбинации, ведущие к достижению 

материального перевеса. Тема осво-

бождения пространства. Тема перекры-

тия. Дидактические игры и задания 

«Выигрыш материала». 

 Игровая практика. 

26 

 

Шахматная комби-

нация.  Пешечная 

структура. 

Тема превращения пешки. Дидактиче-

ские игры и задания «Проведи пешку в 

ферзи». Игровая практика. (В.Костров, 

Д.Давлетов «Шахм. учебник» 2 ч. с.74) 

27 

 

Шахматная комби-

нация.  Сочетание 

тактических прие-

мов.  

Комбинации, ведущие к достижению 

материального перевеса. Сочетание 

тактических приемов. Дидактические 

игры и задания «Выигрыш материала». 

 Игровая практика. 

28 

 

Шахматная комби-

нация.  Патовые 

комбинации. 

Комбинации для достижения ничьей. 

Патовые комбинации. Дидактические 

игры и задания «Сделай ничью». Игро-

вая практика. 

29 

 

Шахматная комби-

нация. Комбинации 

Комбинации для достижения ничьей. 

Комбинации на вечный шах. Дидакти-



 

18 

 

на вечный шах. ческие игры и задания «Сделай ничью». 

Игровая практика. 

30 Типичные комбина-

ции в дебюте. 

Типичные комбинации в дебюте. Ди-

дактические игры и задания «Проведи 

комбинацию». Игровая практика. 

 (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 2 ч. с.83) 

31 

 

Типичные комбина-

ции в дебюте (более 

сложные примеры). 

Типичные комбинации в дебюте (более 

сложные примеры). Дидактические иг-

ры и задания «Проведи комбинацию». 

Игровая практика. 

 (В.Костров, Д.Давлетов «Шахм. учеб-

ник» 2 ч. с.84) 

32 

33 

34 

Повторение про-

граммного матери-

ала.  

Шахматная партия 

Повторение программного ма-

териала, изученного за первый 

и второй год обучения 

Дидактические игры и задания. Игровая 

практика. 

 

Тематическое планирование курса «Шахматы» 3 класс 

 

№ Тема занятия Содержание Педагогические условия. Интегра-

ция 

 Повторение пройден-

ного материала. 

 

 

Повторение программного 

материала, изученного за год 

обучения  

 

 

 

 

 

Игровая практика с записью 

шахматной партии 

 

 

Поля, горизонталь, вертикаль, диаго-

наль, центр. Ходы фигур, взятие. Ро-

кировка. Превращение пешки. Взятие 

на проходе. Шах, мат, пат. Начальное 

положение. Игровая практика Шах-

матная нотация. Обозначение гори-

зонталей, вертикалей, полей. Обозна-

чение шахматных фигур и терминов. 

Запись начального положения. Крат-

кая и полная шахматная нотация. За-

пись шахматной партии. Ценность 

шахматных фигур. 

1 

2 

3 

 

Повторение пройденно-

го материала. 

4 

 

Практика матования 

одинокого короля. Иг-

ровая практика с запи-

сью шахматной партии. 

Пример матования одинокого короля. 

Решение учебных положений на мат в 

два хода без жертвы материала и с 

жертвой материала (из учебника вто-



 

19 

 

рого года обучения). 

 

5 

 

Основы дебюта. 

Двух- и трехходовые 

партии.  

 

Игровая практика 

 

Выявление причин поражения в них 

одной из сторон. Дидактическое зада-

ние “Мат в 1 ход” (на втором либо 

третьем ходу партии). 
6 

 

Решение задания. “Мат 

в 1 ход”. 

7 

 

Невыгодность раннего 

ввода в игру ладей и 

ферзя.  

Дидактические задания “Поймай ла-

дью”, “Поймай ферзя”. 

8 

 

Решение заданий. Игро-

вая практика. 

 

Игровая практика 

“Поймай ладью”, “Поймай ферзя”.  

 

Дидактические задания “Поставь дет-

ский мат”, “Защитись от мата” 
9 

 

Игра “на мат” с первых 

ходов партии. Детский 

мат. Защита.  

10 Решение заданий.  Иг-

ровая практика. 

11 

 

Вариации на тему «дет-

ского мата». Другие 

угрозы быстрого мата в 

дебюте. Защита.  

Игровая практика Как отражать скороспелый дебютный 

наскок противника. Дидактические 

задания “Поставь детский мат”,  

“Мат в 1 ход”, “Защитись от мата”. 

12 

 

Решение заданий. Игро-

вая практика. 

13 

 

Решение заданий (чер-

ные копируют ходы бе-

лых). Наказание “повто-

рюшек”.  

Дидактические задания “Поставь мат в 

1 ход “повторюшке”, “Выиграй фигу-

ру у “повторюшки”. 

14 

 

Решение заданий. Игро-

вая практика. 

15 

 

Принципы игры в де-

бюте. Быстрейшее раз-

витие фигур. Темпы. 

Гамбиты.  

Игровая практика  

 

 

Дидактическое задание “Выведи фи-

гуру”. 16 

 

Решение задания “Вы-

веди фигуру”. Игровая 

практика.   

17 

 

Наказание за несоблю-

дение принципа быст-

рейшего развития фи-

гур. “Пешкоедство”. 

Дидактические задания “Мат в два хо-

да”, “Выигрыш материала”, “Накажи 

“пешкоеда”, “Можно ли побить пеш-

ку?”. 



 

20 

 

Неразумность игры в 

дебюте одними пешка-

ми (с исключениями из 

правила).  

18 

 

Решение заданий. Игро-

вая практика.   

 

19 

 

Принципы игры в де-

бюте. Борьба за центр. 

Гамбит Эванса. Коро-

левский гамбит. Ферзе-

вый гамбит.  

 

Игровая практика 

Дидактические задания “Захвати 

центр”, “Выиграй фигуру”. 

20 Решение заданий. Игро-

вая практика.    

21 

 

Принципы игры в де-

бюте. Безопасное поло-

жение короля. Рокиров-

ка.  

Дидактические задания “Можно ли 

сделать рокировку?”, “В какую сторо-

ну можно рокировать?”, “Поставь мат 

в 1 ход нерокированному королю”, 

“Поставь мат в 2 хода нерокированно-

му королю”, “Не получат ли белые мат 

в 1 ход, если рокируют?”. 

22 

 

Решение заданий. Игро-

вая практика.    

 

23 

 

Принципы игры в де-

бюте. Гармоничное пе-

шечное расположение. 

Какие бывают пешки.  

Дидактические задания “Чем бить 

черную фигуру?”, “Сдвой противнику 

пешки”. 

24 

 

Решение заданий. Игро-

вая практика.   

 

25 Связка в дебюте. Полная 

и неполная связка.  

Дидактические задания “Выиграй фи-

гуру”, “Сдвой противнику пешки”, 

“Успешное развязывание”. 

26 Решение заданий. Игро-

вая практика.   

 

27 

 

 Коротко о дебютах. От-

крытые, полуоткрытые 

и закрытые дебюты. 

 

28 

 

Закрытые дебюты. Ре-

шение заданий. 

 

29 Типичные комбинации в Повторение программного Дидактические игры и задания. Игро-
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 дебюте. материала, изученного за 

второй и третий год обучения 

вая практика. 

 

 

 

Игровая практика 

30 Типичные комбинации в 

дебюте (более сложные 

примеры). 

 

 

31 

32 

33 

34 

 

 

Повторение про-

граммного материала  

 

Игровая практика 

 

 

 

Тематическое планирование курса «Шахматы» 4 класс 

 

№ Тема занятия Содержание Педагогические условия. Интегра-

ция 

 Повторение изученного 

материала. 

 

Повторение программного 

материала, изученного за год 

обучения 

 

Поля, горизонталь, вертикаль, диаго-

наль, центр. Ходы фигур, взятие. Ро-

кировка. Превращение пешки. Взятие 

на проходе. Шах, мат, пат. Начальное 

положение. 

1 

2 

 

 

Повторение изученного 

материала. Игровая 

практика 

 

3 

 

 

Основы миттельшпи-

ля. 

Самые общие рекомен-

дации о том, как играть в 

миттельшпиле. Тактиче-

ские приемы. Связка в 

миттельшпиле. 

  

 Игровая практика 

 

4 

 

Тактические приемы. 

Связка в миттельшпиле. 

Игровая практика 

Дидактическое задание «Выигрыш 

материала» 

5 

 

Тактические приемы. 

Связка в миттельшпиле. 

Двойной удар. 

6 

 

Тактические приемы. 

Открытое нападение.  

Дидактическое задание “Выигрыш 

материала”. 
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7 

 

Тактические приемы. 

Открытый шах. Двойной 

шах. 

Решение задания “Выигрыш материа-

ла”. Дидактические задания “Объяви 

мат в 3 хода”, “Выигрыш материала”. 

8 

 

Матовые комбинации 

(на мат в 3 хода) Тема 

завлечения.   

9 

 

Матовые комбинации 

(на мат в 3 хода) Тема 

отвлечения, блокиров-

ки.  

10 

 

Матовые комбинации 

(на мат в 3 хода). Тема 

разрушения пешечного 

прикрытия короля. 

Игровая практика Дидактические задания “Объяви мат в 

3 хода”, “Выигрыш материала”. 

11 

 

Матовые комбинации 

(на мат в 3 хода). Тема 

освобождения простран-

ства. 

Дидактические задания “Объяви мат в 

3 хода”, “Выигрыш материала”. 

12 Матовые комбинации 

(на мат в 3 хода). Тема 

уничтожения защиты. 

13 

 

Матовые комбинации 

(на мат в 3 хода). Темы 

«рентгена», перекрытия 

и батареи. 

Игровая практика  

14 

 

Матовые комбинации 

(на мат в 3 хода).  Соче-

тание тематических при-

емов.  

Игровая практика Дидактические задания “Объяви мат в 

3 хода”, “Выигрыш материала”. 

15 

 

Комбинации для дости-

жения ничьей. Патовые 

комбинации. Комбина-

ции на вечный шах.  

Дидактическое задание “Сделай ни-

чью”. 

16 Комбинации для дости-

жения ничьей. Комбина-

ции на вечный шах.  

 

17 

 

Классическое наследие. 

“Бессмертная” партия.      

Игровая практика. 
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18 

 

Классическое наследие. 

“Вечнозеленая” партия.    

Игровая практика 

 

 

19 

 

Основы эндшпиля.  

Ладья против ладьи. 

Ферзь против ферзя.  

 

Дидактические задания “Мат в 2 хо-

да”, “Мат в 3 хода”, “Выигрыш фигу-

ры”. 

20 

 

Ферзь против ферзя. 

Ферзь против ладьи 

(простые случаи). . 

 

21 

 

Ферзь против слона. 

Ферзь против коня.  

Дидактические задания “Мат в 2 хо-

да”, “Мат в 3 хода”, “Выигрыш фигу-

ры”. 

22 

 

Ладья против слона 

(простые случаи). Ладья 

против коня (простые 

случаи).  

 

23 

 

Матование двумя слона-

ми (простые случаи).  

 Дидактические задания “Мат в 2 хо-

да”, “Мат в 3 хода”. 

24 

 

Матование слоном и ко-

нем (простые случаи).  

Игровая практика  

25 

 

Пешка против короля. 

Когда пешка проходит в 

ферзи без помощи свое-

го короля. Правило 

“квадрата”.  

 Дидактическое задание “Квадрат”. 

26 

 

Пешка против короля. 

Решение задания «Квад-

рата».  Белая пешка на 

седьмой и шестой гори-

зонталях. Король помо-

гает своей пешке.  

 Дидактические задания “Мат в 2 хо-

да”, “Мат в 3 хода”, “Проведи пешку в 

ферзи”, “Выигрыш или ничья?”, “Ку-

да отступить королем?”. 

27 Пешка против короля. 

Белая пешка на пятой 

горизонтали. Ключевые 

поля. 

 Дидактические задания “Мат в 3 хо-

да”, “Проведи пешку в ферзи”, “Вы-

игрыш или ничья?”, “Куда отступить 

королем?”. 

28 

 

Пешка против короля.  

Оппозиция. 

Игровая практика  

29 Удивительные ничейные  Дидактические задания “Куда отсту-



 

24 

 

 

30 

положения. Король про-

тив короля и двух коней. 

Удивительные ничейные 

положения. Король про-

тив короля, слона и пеш-

ки. 

пить королем?”, “Путь к ничьей”. 

 

 

31- 

34 

Повторение программ-

ного материала. 

Решение заданий. Игро-

вая практика 

 

 

Игровая практика 

 

               

Планируемые результаты первого этапа освоения программы 

Личностные результаты. Определять и высказывать под руководством педагога самые 

простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы). 

 Метапредметные результаты.  

Регулятивные УУД: 

Определять и формулировать цель деятельности  с помощью учителя. 

Проговаривать последовательность действий.  

Учиться работать по предложенному учителем плану. 

Познавательные УУД: 

Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учи-

теля. 

Сравнивать и  группировать такие шахматные объекты, как ходы шахматных фигур, сильная 

и слабая позиция, сила шахматных фигур. 

 Находить и формулировать решение шахматных задачи с помощью простейших  моделей 

(предметных, рисунков, схематических рисунков, схем). 

Коммуникативные УУД: 

 Слушать и понимать речь других. 

Уметь договариваться о правилах общения и поведения  во время игры в шахматы и следо-

вать им. 

Предметные результаты.  

Ориентироваться на шахматной доске; 

Играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушений 

правил шахматного кодекса; 

Правильно помещать шахматную доску между партнерами; 

Правильно расставлять фигуры перед игрой; 

Различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 

Рокировать; 

Объявлять шах; 

Ставить мат; 

Решать элементарные задачи на мат в один ход. 
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Планируемые результаты второго этапа освоения программы 

Личностные результаты. Делать выбор, при поддержке других участников группы и педа-

гога, как поступить, в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опи-

раясь на общие для всех простые правила поведения.  

Метапредметные результататы.  

Регулятивные УУД: 

Уметь отличать верно выполненное задание от неверного. 

Уметь совместно с учителем и другими учениками  давать эмоциональную оценку деятель-

ности товарищей. 

Познавательные УУД: 

Уметь добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой жизненный 

опыт и информацию, полученную от учителя. 

Делать выводы в результате  совместной  работы всей группы.  

Коммуникативные УУД:  

Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика). 

Предметные результаты.    

Дети должны знать: 

 принципы игры в дебюте; 

 основные тактические приемы;  

 что означают термины: дебют, темп, оппозиция, ключевые поля. 

Дети должны уметь: 

 грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте;  

 находить несложные тактические удары и проводить комбинации;  

 точно разыгрывать простейшие окончания. 

 

Планируемые результаты освоения обучающимися программы внеурочной деятельно-

сти. 

Личностные результаты освоения программы курса. 

 Формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к 

творческому труду, работе на результат, бережному отношению к материальным и духов-

ным ценностям. 

 Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных 

ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций. 

 Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчи-

вости, понимания и сопереживания чувствам других людей. 

 Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств. 

 Развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в 

информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, соци-

альной справедливости и свободе. 

Метапредметные результаты освоения программы курса. 
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 Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, 

поиска средств её осуществления. Освоение способов решения проблем творческого и по-

искового характера. 

 Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в со-

ответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; определять наиболее эф-

фективные способы достижения результата. Формирование умения понимать причины 

успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в 

ситуациях неуспеха. 

 Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классифи-

кации, установление аналогий и причинно-следственных связей, построение рассуждений. 

 Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность су-

ществования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения и оценку 

событий. 

 Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о распределении 

функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в сов-

местной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружа-

ющих. 

 

Предметные результаты освоения программы курса. 

 Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр. Правильно определять и называть белые, чёрные шахматные фигуры; Правильно 

расставлять фигуры перед игрой; 

 Сравнивать, находить общее и различие. Уметь ориентироваться на шахматной доске. 

Понимать информацию, представленную в виде текста, рисунков, схем. Знать названия 

шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, 

длинная и короткая рокировка и её правила. Правила хода и взятия каждой из фигур, «иг-

ра на уничтожение», лёгкие и тяжёлые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, 

королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки.  

 Принципы игры в дебюте. 

 Основные тактические приемы; что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, 

темп, оппозиция, ключевые поля. 

 Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные тактические 

удары и проводить комбинации; точно разыгрывать пр. окончания. 

 

Материально-техническое  обеспечение 

№ п/п Наименование учебного оборудования 

1 Учебно-методическое обеспечение: 

 · Программа 

· Книги о шахматах 

· Энциклопедии 

· Методическое пособие для учителя 
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2 Наглядные пособия 

 Коробки с деревянными шахматами. 

Коробки с магнитными шахматами 

3 Игры и игрушки 

 Игры настольно-печатные, «Чудесный мешочек» 

4 Учебное оборудование 

 Классная доска с набором приспособлений для крепления таблиц. 

Магнитная доска. 

5 Технические средства 

 Компьютер   

мультимедийный проектор  
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